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SIMULATION SOM VEJLEDNINGSVARKTOQ)

Startinterview

Intervieweren stiller spgrgsmal, interviewpersonen svarer, og den tredje. deltager noterer i skemaet med
fokus pa, hvad der er vigtigt for vejledere, og hvad der er vigtigt for elever i den interviewedes svar. Efter hvert
interview bytter rollerne, sa alle praver alle 3 opgaver.

SPORGSMAL HVAD ER VIGTIGT FOR ELEVER?

HVAD ER VIGTIGT FOR VEJLEDERE?

Hvad lykkes for mig i vejledning?

+ Hvad ville jeg selv sige?
+ Hvad ville mine kollegaer sige?
+ Hvad ville mine elever sige?

Hvad udfordrer migi vejledning?

Hvis du har erfaring med vejledning af elever i
grupper og brug af simulationsmetoder, hvad er sa
vigtigt at dele?

+ Noget, vi skal vaere opmaerksomme pa?
+ Noget, vi skal glaede os til?

Hvad vil du gerne veere bedre til?

+ lvejledning generelt?
+ I brug af simulationsmetoder i vejledning?
+ Erderandet, som ogsa er vigtigt?
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